Prof. Dr. Alfred Toth
Ontische Verschmierung

1. Noise ist ein Begriff der Informationstheorie, Bense benutzte in seinen Vor-
lesungen und Schriften auch den deutschen Begriff der "Verschmierung". Ein
neueres Einfiilhrungsbuch in die Codierungstheorie als Teiltheorie der Infor-
mationstheorie gibt folgende Erklarung: "Nachrichten-Kanale, iiber die Infor-
mation von einer Quelle zu einem Empfanger uibertragen werden (z.B. Tele-
fonleitungen, Kabel, Funkstrecken) sind im allgemeinen durch athosphari-
sches Rauschen, Reflexionen in der Leitung, Verschmieren der iibertragenen
Impulse gestort” (Schulz 1991, S. 75).

2. Ontischer noise ist somit die "Verschmierung" von Objekten oder von
semiotischen Objekten (Zeichenobjekten oder Objektzeichen). Im rein onti-
schen Falle entspricht er einem materialen Zerfall, im ontisch-semiotischen
Falle kann es sich entweder um den Zerfall des Objekt- oder des Zeichen-
anteils oder um denjenigen beider handeln. Im folgenden werden Beispiele
fiir ontische Verschmierung mittels der in Toth (2015) definierten Relation R*
= [Ad, Adj, Ex] kategorisiert.

2.1. Adessive Verschmierung
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2.2. Adjazente Verschmierung
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2.3. Exessive Verschmierung
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